Den rette linje - nu med skydere
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| skal undersgge den rette linje ved hjalp af funktionen skydere i Geogebra.
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ABC

W

Indsaet skyder a og skyder b ved hjalp af skyderfunktionen
og skriv f(x)=ax + b i inputlinjen

eller

2
Skriv i inputlinjen:y=ax+b
og sig ja til skydere

Undersgg, hvordan din version af GeoGebra virker

Undersgg, hvad der sker, nar du ‘skyder’ med a, og nar du skyder med b.
Beskriv med ord og eksempler, hvad der sker i de to tilfaelde.



